s Angelspiel

Besorge dir folgende Sachen:

Fischvorlage (befinden sich auf den letzten Seiten); falls du keine eigene malen mochtest
Stifte zum Ausmalen (z.B. Filsstifte, Glitzerstifte, Wachsmaler, Wasserfarben...)

Schere

Biroklammern

1 kleinen Magnet

Schnur

Holzstab oder einen anderen Stock von draufen

Klebestreifen

Schiissel (als Teich)
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Jeizt gents logl

1. Drucke die Vorlage aus!

2. Male die Fische mit Stiften und Farben deiner Wahl aus!

3. Schneide die Fische aus!

4. Befestige an jeden Fisch eine Biiroklammer!

5. Lege die fertigen Fische in deinen "Teich” (Schiissel oder dhnliches)
6. Knote die Schnur an einer Seite des Holzstabes fest!

7. Klebe das frei hdngende Ende der Schnur mit einem Klebestreifen an den Magneten!

Super! Dein Angelspiel ist fertis] Spielanleitung findest du weiter unten!
Viel $pafs beim Spielen!
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Q(&?' Wieso kannst du mit deiner Angel deine Fische fangen?

Der Magnet an deiner Angel besitzt eine sogenannte Anziehungskraft. Alle
Sachen, die also magnetisch sind, werden vom Magneten angezogen. Da die
Biiroklammern magnetisch sind, kannst du mit deiner Angel deine gebastelten
Fische fangen.

\"&{] Tipp:

Bastele mindestens noch eine Angel dazu! Dann kannst du das
Angelspiel mit einer weiteren Person spielen.

Spielregeln:

Jeder Mitspieler versucht so schnell wie maoglich viele Fische zu
fangen. Wer am Schluss die meisten Fische hat, hat gewonnen.




Bildvorlage: Fische 1
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Bildvorlage: Fische 2




